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BESCHRE1BUNG 



Verfahren und Vorrichtung zum Verarbeiten von Signalen 

Die Erfindung betrlfft ein Verfahren und eine Vorrichtung zum Verarbeiten von 
Signalen: Eine Signalverarbeitungsvorrichtung weist zum Oberblenden von 
Signalen mindestens eine Oberblendeinrichtung auf, bei welcher mehrere 
Eingange zum Empfangen von Eingangssignalen vorgesehen sind und bei 
welcher an einem Ausgang ein Ausgangssignal abnehmbar ist. Ferner weist die 
Vorrichtung eine Steuervorrichtung zum Steuem der Oberblendeinrichtung auf. 

Videobeitrage werden mit Videomischem produziert, deren Videoeingange mit 
Ausgangen verschiedener Videosignalquellen verbunden sind. Mit einer 
Kreuzschiene konnen bestimmte Videosignale ausgewahlt und in zugeordneten 
M/E-Einheiten (Mix Effect Units) gemischt und/oder Qberblendet werden. 
Videomischer k6nnen femer Einheiten enthalten, mit denen neben Misch- und 
Oberblendfunktionen auch spezieile Trickfunktionen durchgefuhrt werden kSnnen, 
beispielsweise Trickfunktionen nach einem Inlay-, Chroma-Key- oder 
elektronischen Maskenverfahren. Die Auswahl der Eingangssignale fur die 
verschiedenen Signalverarbeitungseinheiten sowie die Einstellung zum Ablauf 
bestimmter Trickfunktionen erfolgt Ober ein Bedienpult, das mit einer Vielzahl von 
Drucktasten, Hebeln und Drehknopfen versehen ist. 

Es sind verscfiiedene Arten der Bilduberblendung bekannt. Bei einer sogenannten 
X-Uberblendung wird der Bildanteil eines ersten Videosignals von einem 
Maximalwert bis auf Null zuruckgenommen, wahrend gleichzeitig der Bildanteil 
eines zweiten Videosignals von Null auf dessen Maximalwert angehoben wird. Bei 
einer V-Uberblendung wird dagegen der Bildanteil des ersten Videosignals 
zunachst vollstandig auf Null zuruckgenommen, bevor der Bildanteil des zweiten 
Videosignals erhoht wird. 
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Obwohl die heutigen professionellen Videomischer bereits Gber eine Vielzahl von 
Oberblendvarlanten zur Bildverarbeitung verfugen, besteht aus kGnstlerischen 
Gesichtspunkten der Wunsch, weitere Bildgestaltungsvariahten fur die 
Fernsehproduktion einzusetzen. Gleichzeitig besteht die Forderung, die ohnehin 
5 standig komplexer werdende Bedienung eines professionellen Videomischers zu 
vereinfachen. 

Bei der erfindungsgemaSen Vorrichtung weist eine Steuervorrichtung zum Steuern 
der Oberblendeinrichtung ein Eingabemittel zur Eingabe einer bestimmten 
10 Oberblendfunktion fur jedes zu Qberblendende Eingangssignal auf. 

Die Erfindung weist den Vorteil auf, dass den Eingangssignalen unterschiedliche 
Oberblendfunktionen zugeordnet werden k6nnen. Damit ist es moglich, 
Videosignale mit einem Offset zu flberblenden, d. h. den zeitlichen Ablauf von Ein- 
15 und Ausblendung der zu Qberblendenden Videosignalen unterschiedlich zu 

gestalten. Weiterhin ist vorteilhaft, dass die erfindungsgemaBe Vorrichtung nicht 
nur zur Oberblendung von Videosignalen, sondem auch zur Oberblendung von 
Key- und Audiosignalen geeignet ist 

20 Eine Weiterbildung der Erfindung sieht vor, dass die den einzelnen 

Eingangssignalen zugeordneten Oberblendfunktionen in einen Speicher 
schreibbar und for einen Oberblendvorgang aus dem Speicher lesbar ist. Durch 
Abrufen gespeicherter Oberblendfunktionen lassen sich eingegebene 
Oberblendvarianten beliebig oft wiederholen. Der Ablauf einer gespeicherten 
25 Oberblendvariante kann sowohl manuell als auch automatisch durchgeftihrt 
werden. 

Bei einer anderen Weiterbildung der Erfindung ist vorgesehen, dass innerhalb 
eines Oberblendintervalls der Startzeitpunkt und der Endzeitpunkt der einem 
30 Eingangssignal zugeordneten Oberblendfunktion festtegbar ist Die Richtung des 
Blendverlaufs innerhalb des Oberblendinteivalls ist wahlbar. AuSerdem kann 
festgelegt werden, ob die den einzelnen Eingangssignalen zugeordneten 
Oberblendfunktionen linear oder nicht-linear ablaufen sollen. Ferner kann ein 
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Operator durch Eingabe entscheiden, ob er die zu Qberblendenden 
Eingangssignale additiv Qberblenden mSchte. 

GemaS einer Aysgestaltung der Erfindung weist das Eingabemittel zur Eingabe 
der bestimmten Oberblendfunktionen eine grafische Benutzeroberflache auf. Die 
grafische Benutzeroberflache fQr einen Videomischer ist vorteilhafter vyeise so 
gestaltet, dass nicht nur die an den Eingangen des Videomischers liegenden 
Videosignale sondern auch irrj Videomischer erzeugte Key-, Matte- und 
Schriftzeichensignale sowie parallel zu den Videosignalen Qbertragene 
Audiosignale ausgewahlt werden konnen. Die einzelnen Parameter der 
Oberblendfunktion eines ausgewahlten Signals lassen sich vorteilhafter weise 
ebenfalls mit Hilfe der grafischen Benutzeroberflache einstellen. 

Nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung weist die grafische 
Benutzeroberflache ein Feld auf, das die Zeitbasis der zu Qberblendenden 
Eingangssignale innerhalb des Oberblendintervalls wiedergibt. Diese 
Darstellungsart erlaubt es, die Oberblendfunktion der ausgewahlten 
Eingangssignale ais Balken darzustellen und diese Balken innerhalb des 
Oberblendintervalls sowohl in der LSnge als auch Srtlich zu verschieben. 

Bei einer anderen vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung weist die grafische 
Benutzeroberflache ein Feld auf, das im Oberblendintervall den Weg der 
Oberblendung als Funktion derZeit anzeigt. Der Verlauf der Oberblendfunktionen 
lasst sich bei dieser Darstellungsart verandern. 

Weiterhin kann die grafische Benutzeroberflache auch ein Feld enthalten, das den 
Funktionsverlauf einer additiven Oberblendung der zu Qberblendenden 
Eingangssignale wiedergibt. 

Die Erfindung wird nun anhand eines in derZeichnung dargestellten 
AusfQhrungsbeispiels naher beschrieben und erlautert. Es zeigt: 

Fig. 1 das Blockschaltbild eines Videomischers nach dem Stand der Technik und 
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Fig. 2 bis 4 verschiedene Darstejlungen zur Anzeige und Eingabe von 
Oberblendfunktionen geYna6 der Erfindung. 

In der Fig. 1 bezeichnet 1 einen an slcti bekannten Victeomiseher, der im 
5 wesentlichen aus zwei Geratekomponenten besteht: einer 
Signalverarbeitungseinrichtung 2 und einem Bedienpult 3. Die 
Signalverarbeitungseinrichtung 2 und das Bedienpult 3 sind Ober ein lokales 
Netzwerk 4, vorzugsweise ein Chegpernet, verbunden. Zur Datenkpmmunikation 
Qber das lokale Netzwerk 4 enthalt die Signalverarbeitungseinrichtung 2 ein 
10 Schnittstellen-lnterface 5 und das Bedienpult 3 ein Schnittstellen-lnterface 6. 

Die Signalverarbeitungseinrichtung 2 eines Videomischers 1 ist an sich bekannt. 
Zur Veranschaulichung sind beispielhaft EingSnge 7 fur Videosignale, eine 
Kreuzschiene 8 und Oberblendeinrichtungen 9, 10 und 11 sowie ein Ausgang 12 

15 zur Abgabe eines Videosignals dargestellt. Die Kreuzschiene 8 und die 

Oberblendeinrichtungen 9 bis 11 werden von einem Steuerrechner 13 gesteuert, 
der uber das lokale Netzwerk 4 eintreffende Befehle in Stellsignale fur die 
Kreuzschiene 8 und die Oberblendeinrichtungen 9 bis 1 1 umsetzt Mit dem 
Steuerrechner 13 ist ein wahlfrei zugreifbarer Speicher 14 bidirektional verbunden. 

20 Der Speicher 14 enthalt ein Sfeuerprogramm und Steuerdaten. 

Das Bedienpult 3 enthalt Tasten 15 zur Auswahl der zu mischenden Videosignale, 
Oberbleridhebel 16, 17 und 18 sowie eine Reihe von anderen Bedienelementen, 
die in der Fig. 1 nicht dargestellt sind. Solche Bedienelemente dienen 
25 beispielsweise zur Auswahl von Trickfiguren (Key Pattern, Schablonen) oder zur 
Einstellung von Farbsignalwerten ftir Zwecke des Chroma-Keys oder fQr 
Farbflachengeneratorsignale (Mattesignale). Bei letzteren handelt es sich urn 
Signale, die eine im wesentlichen ein- oder zweifarbige FlSche mit kontinuierlichen 
oder trickmustergesteuerten Farbtibergangen darstellen und bei Bedarf als 
30 Hintergrundsignal oder zum AusfQIIen anderer Flachen im Bild verwendet werden 
konnen. Von dem Bedienpult 3 k6nnen auch Videorecorder, Laserdisks, 
Diskrecorder oder externe Videoeffektgerate bedient werden, zum Beispiel in den 
Wiedergabe- oder Aufnahmebetrieb geschaltet werden. 

4 



ID020044 





Zur Eingabe von Daten ist auf dem Bedienpuli 3 ein Tastenblock 19 te vorgesehen. 
AuSerdem enthalt das Bedienpult 3 einen Trackingball 20, der auf dem 
Sichtschirm eines Monitors 21 dieBewegung elnes IVIauszeigers gteuert. Der 
5 Eingang des Monitors 21 ist an dem lokalen Netzwerk 4 angeschlossen. Damit die 
von dem lokalen Netzwerk 4 Qbertragenen Daten auf dem Sichtschirm des 
Monitors 21 dargestellt werden konnert, isteine Grafikkarte (nicht dargestellt) 
vorgesehen, die die Qbertragenen Daten in ein VGA-Signal umwandelt. 

10 Ein in dem Speicher 14 abgelegtes Programm zur Steuern des Steuerrechners 13 
ist so ausgefGhrt, dass auf dem Sichtschirm des Monitors 21 eine grafische 
Benutzeroberflache dargestellt wird. Fur die Zuordnung von bestimmten 
Obertragungsfunktionen der zu uberblendenden Videosignale weist die grafische 
Benutzeroberflache u. a. drei Felder auf, die in Zusammenhang mit den Figuren 2, 

15 3 und 4 naher erlautert werden. 

Das in der Fig. 2 dargestellte Feld 22 enthalt einen gestrichelt gezeichneten 
Rahmen 23. Der gestrichelt gezeichnete Rahmen 23 begrenzt in horizontaler 
Richtung ein Oberblendintervall. Das Oberblendintervall beginnt bei 0% und endet 
20 bei 100%. Innerhalb des Oberblendintervalls erfolgt die Oberblendung des 

Bildanteils eines Videosignals A auf den Bildanteil eines Videosignals B. In dem 
gestrichelt gezeichneten Rahmen 23 befindet sich ein Balken 24, der dem 
Videosignal A zugeordnet sein moge. Das Videosignal B sei durch einen Balken 

25 reprasentiert. Die LSnge und Lage der Balken 24 und 25 lasst sich verandern. 
25 Zu diesem Zweck ist beispielhaft der Balken 25 an seinen Ende mit Haltepunkten 

26 und 27 und in seiner Mitte mit einem Haltepunkt 28 versehen. Durch Anklicken 
eines Haltepunktes 26 bzw. 27 mit einem Mauszeiger 29 lasst sich die Lange des 
Balkens 25 andern. Durch Anklicken und Ziehen des Haltepunktes 28 lasst sich 
der gesamte Balken 25 in horizontaler Richtung verschieben. 



30 



In dem gestrichelt gezeichnete Rahmen 23 sind aus GrQnden der Obersichtlichkeit 
nurzwei Balken eingezeichnet worden, die Videosignale reprasentieren. 
Selbstverstandlich k6nnen auch andere Signale, wie Key- oder Audiosignale, in 

5 
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deri Rahmen 23 erithalten sein, urn auch for diese Signale die Art ihrer 
Oberblendung festzulegen. Parallel zu den Videosignaieh Qbertrsjgene 
Audiqsjgnale k6nnen bei Anwendung der Erfindung in anderer Weise Qberblendet 
werden als die Videosignate. Durch entsprechende Einstellung der 
5 Oberblendfunktionen ist es beispielsweise moglich, ein Audiosignal zeitiich vor 
dem zugehorigen Videosignal aus- bzw. einzublenden. Der ZeHpuhkt der Eiri- und 
Ausblendung eines Signals kann individuell festgelegt werden. Die bisher Qbliche 
starre Verkopplung der zu Oberblendenden Signale wird beim Gegenstand der 
voriiegenden Erfindung aufgebrochen. Das bloBe Bewegen eines 
10 Oberblendhebels 16 bis 19 fuhrt nicht mehr dazu, dass alle in einen 

Oberblendvorgang eingebundenen Signale in gleicher Weise Qberblendet werden. 

Die Erfindung erlaubt auch, richtungsabhangig verschiedene Oberblendarten 
festzulegen. Bei einer NormalQberblendung werden die in der Oberblendart 
15 voreingestellten Signale von 0% in Richtung 100 % des Oberblendintervalls 

Qberblendet. Bei einer ReversQberblendung findet die Oberblendung der Signale 
von 100 % in Richtung 0 % des Oberblendintervalls statt, wenn ein 
Oberblendhebel bewegt wird. Bei einer sogenannten Normal/Revers- 
Oberblendung wird beispielsweise von 0 % in Richtung 100 % Qberblendet, wenn 
20 der Oberblendhebel in eine erste Richtung bewegt wird, und von 100 % in 

Richtung 0 %, wenn der Oberblendhebel in eine zweite Richtung bewegt wird. 

Ein in der Fig. 3 gezeigtes Feld 30 enthalt ebenfalls einen gestrichelt gezeichneten 
Rahmen. Auf der Ordinate dieses Rahmens ist der Weg eines Oberblendhebels in 
25 Prozent aufgetragen; die Abzisse zeigt das Oberblendintervall in Prozent. Die 
Gerade 31 beschreibt im Oberblendintervall die Oberblendfunktion des 
Videosignals B, d. h. den Weg der Oberblendung als Funktion der Zeit Auch die 
Gerade 31 weist Haltepunkte auf. Die Haltepunkte korrespondieren mit den 
Haltepunkten 26 bis 27 des Balkens 25. Die Anderung eines Haltepunktes in Fig. 
30 2 fOhrt parallel auch zu einer Srtlichen Anderung des entsprechenden 

Haltepunktes in der Fig. 3 und umgekehrt. Eine VergroBerung Oder Verkleinerung 
des Balkens 25 bewirkt eine Anderung der Steigung der Geraden 31 und damit 
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verknQpft zu einer Andemng der Oberblendfunktion des zugeordneten 
Videosignals B. 

In entsprechende Weise lasst sich aucn die Oberblendfunktion des Videosignals A 
5 andern. In der Fig. 3 reprasentiert die Gerade 32 die Oberblendfunktion des 
Videosignals A. In dem vorliegenden AusfOhrungsbeispiel wird zunachst das 
Videosignal B in der ersten HaHte des Oberblendintervalls (0 % bis 50 %) 
vollstandig eingeblendet bevor das Videosignal A innerhalb des Bereichs von 60 
% bis 90 % des Oberblendintervalls ausgeblendet wird. 

10 

Die Fig. 4 zeigt ein Feld 33, in welchem, verkoppelt mit den in den Feldern 22 und 
30 eingegebenen Oberblendwerten, eine additive Oberblendfunktion dargestellt 
ist. Auf der Ordinate dieser Darstellung ist ein Wertebereich von 200 % 
aufgetragen. Auf der Abzisse ist im MaRstab der Felder 22 und 30 das 
15 Oberblendintervall aufgetragen. Oblicher weise ist in dem Feld 33 die 
Oberblendfunktion eines Programm-Videosignals und eines Vorschau- 
Videosignals dargestellt. 
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patentansprQche 

1 . Signalverarbeitungsvorridhtung mit mrridestens einer GbefblendeinricTitung <9, 
10, 11) zum Oberblenden von Signalen, bei welcher mehrere Eingange (7) 
zum Empfangen von Eingangssignalen vorgesehen sind und bei welcher an 
einem Ausgang (12) ein Ausgangssignal abnehmbar ist, und mit einer 
Steuervorrichtung (13) zum Steuern der Oberblendeinrichtung (9, 10, 11), 
dadurch qekennzeichnet . dass die Steuervorrichtung <13) ein Eingabemittel (3) 
zur Eingabe einer bestimmten Oberblendfunktion fur jedes zu uberblendende 
Eingangssignai aufweist. 

2. Signalverarbeitungsvorrichtung nach Anspruch 1, dadurch qekennzeichnet . 
dass die durch Eingabe jedem zu Qberbiendenden Eingangssignai 
zugeordnete Oberblendfunktion in einen Speicher (14) schreibbar und fur einen 
Uberblendvorgang aus dem Speicher (14) lesbar ist. 

3. Signalverarbeitungsvorrichtung nach Anspruch 1, dadurch qekennzeichnet . 
dass innerhalb eines Uberblendintervalls der Startzeitpunkt und der 
Endzeitpunkt der einem Eingangssignai zugeordneten Oberblendfunktion 
festlegbar ist. 

4. Signalverarbeitungsvorrichtung nach Anspruch 1 bis 3, dadurch 
qekennzeichnet . dass innerhalb des Oberblendintervalls die Richtung des 
Blendverlaufs wahlbar ist. 

5. Signalverarbeitungsvorrichtung nach Anspruch 1 bis 4, dadurch 
qekennzeichnet . dass ein Mittel zur Eingabe eines linearen und/oder nicht- 
linearen Verlaufs der Oberblendfunktion far jedes Eingangssignai vorgesehen 
ist. 
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6. Signalverairbeitunigsvorrichtung nach Anspruch 5, dadurch aekennzeichnet . 
dass die Eingangssignale in Abhangigkeit festgelegter zugeordneter 
Oberblendfunktionen additiv Qberblendbar sihd. P 

« 

5 7. Signalverarbeitunasvorrichtuna nach Anspruch 1. dadurch aekennzeichnet . 
dass das Eingabemittel zur Eingabe bestimmter Oberblendfunktionen eine 
grafische BenutzeroberflSche (22 bis 33) aufweist. 

8. Signalverarbeitungsvorrichtung nach Anspruch 6, aekennzeichnet durch eine 
1 0 grafische Benutzeroberflache (22 bis 33) mit 

- einer Darstellung (Fig. 2) der Zeitbasis der zu Qberblendenden 
Eingangssignale innerhalb des Oberblendintervalis und/oder 

- einer Darstellung (Fig. 3) der Veriaufe der Oberblendfunktionen der zu 
Qberblendenden Eingangssignale innerhalb des Oberblendintervalis 

15 und/oder 

- einer Darstellung (Fig. 4) der additiven Oberblendung der zu 
Qberblendenden Eingangssignale innerhalb des Oberblendintervalis. 




9. Verfahren zur Verarbeitung von Signalen, bei welchem mehrere 
20 Eingangssignale zur Erzeugung eines Ausgangssignals steuerungsabhangig 
Qberblendet werden, dadurch aekennzeichnet . dass jedem zu Qberblendenden 
Eingangssignal eine bestimmte Oberblendfunktion zugeordnet wird. 
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ZUSAMMENFASSUNG 

Bei einem Verfahren und einerVorrichtung zuni Oberbtenderi vOnVideosijgnalen 
5 wird jedem zu uberblendenden Videosignal eine bestimmte Oberblendfunktion 

zugeordnet. FQr die Eingabe der Oberblendfunktionen 1st eine grafische 
, Benutzeroberflache (22 bis 33) vorgeselien. Die grafische Benutzeroberflache (22 

bis 33) weist verschiedene Felder (22, 30, 33) zur Eingabe von Parametern der 

Oberblendfunktionen (31 , 32) auf, die in einen Speicher (14) geschrieben werden. 
1 0 Zur Steiierung des Oberblendvorgangs durch einen Steuerrechner (1 3) werden 

die Oberblendfunktionen aus dem Speicher (14) gelesen. 



(Fig. 3) 
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